
2. Przerysuj do zeszytu tabelę i wykonaj zadanie 6/206. 
 

Wyrazy dźwiękonaśladowcze w komiksie Co dzięki nim można sobie wyobrazić? 

PAN! DRRRRRRING!  

ACH! OCH!  

GRRRRRR! AAAAA! ARGN!  

HE, HE! HA! HA!  

VRRRROOOUMM  

CHLIP! CHLIP! BOUHOHOU! SNIF!SNIF!  

VOUUUIII, SSCHHHHH, ZOOOUUIIIWW,  

 

Dodatkowe objaśnienie 

Wyrazy dźwiękonaśladowcze to nie tylko słowa, które naśladują dźwięki i odgłosy (np. szu, 
ćwierk, bach, tup tup), ale również te, które je przypominają (np. szumią, zastukało, 
grzmot, warkot, świst). Wyrazy naśladujące dźwięki to środki poetyckie często spotykane 
w poezji (np. wiersz Juliana Tuwima „Lokomotywa”) i w utworach wierszowanych, ale 
równie dobrze możemy je spotkać w utworach pisanych prozą oraz w komiksach. 
Wyrazami dźwiękonaśladowczymi są również te, które naśladują odgłosy zwierząt, np. hau 
– hau, miau, kukuryku. 
 


